COLEGIO INTEGRAL '

RECONSTRUCCION VIRTUAL

CRIMINALISTICA
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MODELADO EN 3D

Direcciones Utiles en Internet
Modelar un vehiculo en 3D.
Técnicas de modelado.

Creacion de la grilla de modelado.
Contornear sobre una vista ortografica.
Elevacion de lineas de edificacion.
Division en partes y secciones.
Alineacién del punto de pivot.
Espejado en simetria.
Normalizacién de métodos.
Creacion del librerias de modelos.
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ANIMACION EN 3D

Animacion de un vehiculo en 3D.

Técnicas de animacion.

Formas de introducir la trayectoria de un maévil de
planillas de calculo.

Controladores de movimiento.

Animacion por formulas matematicas.
Presentacion de variables fisicas en tiempo real.
Velocidad, distancia, aceleracion, angulos rotacior

PANORAMAS

Toma de fotografias en la escena para la creacion
panoramas.

Consejos vy trucos.

Presentacion del programa.

Creacion de panoramas envolventes.
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RECONSTRUCCION SOBRE FOTOS Y VIDEO

La funcidn de emulacién de cadmara fotografica.
Como ubicar la posicién desde donde fue tomad
una fotografia.

Crear una escena animada con la fotografia de
fondo.

Aplicar una imagen de fondo animada en la
reconstruccion.

Coincidencia de video animado y grabado.
Aplicacion de la animacién sobre panoramas
fotograficos.

Como relacionar matematicamente el cuadro de
camara con el sector visible del panorama
fotografico.

RECONSTRUCCION SOBRE LOS HECHOS

Reconstruccion de la escena de un crimen desde
fotografias.

Mediciones en la escena.

Incorporacion de los datos en un programa de 3
Dibujo de la escena del crimen.

Trayectoria del disparo.

Ubicacidén de la posicién del tirador proyectando
trayectoria de los disparos en una escena virtua

LA FIGURA HUMANA EN LA
RECONSTRUCCION VIRTUAL

Presentacion del programa

La figura humana en un entorno en 3d.
Movimientos comunes para accidentologia y
balistica

Interaccién con objetos en movimiento
Ilustracion de un hecho de transito. Caso vehicu

\peatén. /




TEMARIO

i * E i el el i =t i
s B o A it |mamemiak
i e B T T [ Lo 2 ]







